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Alkalom, lehet6ség, valtozas, paradigma valtas

d A digitalis univerzum adat mennyisége el6re jelzések szerint 2015-ben
varhatéan 8000 exabait lesz. Az archivalt allomanvok - 2015-ben - 300.000
petabajtnyi adatot olel fel. A digitdlis

univerzumot u;j modszerekkel kell
,Jathatéva” tenni. L
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Uzleti intelligencia és vizualitas

Celkitlizes :
A vizualitas szukségessége |
Definicidk — a hattér: :

- Uzleti intelligencia

- Big Data

- Térinformatika

- 3D technoldgiak

- Gamification
4. Kisérlet a 3D térinformatika

egy alkalmazasara

5. Szimulacié egy nagyvallalati modelire
6. Gamification alkalmazas
7. Osszefoglalas
8
9.
1

W=

. Forrasmunkak
Fejlesztési lehetoségek
0. Kapcsolat
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1. Célkitizések

LA térinformatika és a statisztika 6sszekapcsolasa lehetGséget ad a nagy tomegli
adatatok dllomanyba rendezésére, ujfajta megkozelitésre (3 D hasznalata).

LA statisztikai térbeli modelliink miikod6képes, a térinformatika funkcioit
felhasznalva Uj informacidkat nyerhetiink, 0j lehetdségek tarhaza nyilik meg
szamunkra.

Az Gj médszeriink 6sszekapcsoldsa az alkalmazott jatékossaggal (gamification).

A megértés gyorsasagat, a nagy adattomeg gyors attekintését a vizualizacié nagy
mértékben segitheti az uj alkalmazasi lehet6ségek.

Az el6adasban javaslatot teszek egy Uj mddszer alkalmazasara, amely a
dontéseket Gjfajta modon kézeliti mee és segiti elé.

A 3 leggyakrabb Bl beverestiéds indok a meghérdezer
kis- &s hizépwvidllalatok Wbzt




2. A vizualitas: igény és sziikségszerliség

» A modern vallalat legértéekesebb vagyoneleme az informacio és a
humaneroéforras.

Sziikebb értelemben a vizualizacié lényegében adatok alkalmas

megjelenitését jelenti. McCandless

Az adatok tarolasanak moédja jelentés mértékben meghatarozza a

vizualizacié lehet6ségeit, és hatékonysagat.

(] Vaskos statisztikai adatok, terjedelmes szoveges anyagok — bar jol
mutatnak - igazabél értelmezhetetlenek.

O A feladat: a képernyé-feluleten lathdtéva tenni mindent, ami
lényeges az informacié kozlésben.

O Szukség van arra, hogy az uzleti szoftverek vizualis megjelenitéssel
fokozzak a befogadas-megértés sebességét.

31. Vandorgydilés




3. Definiciok /A
Uzleti intelligencia (...167 ezer magyar

talalat 2017.07.06-an)
o ,..olyan modszerek, fogalmak 6sszessége, melyek

a dontéshozas folyamatat javitiak az ugynevezett

tényalapu rendszerek (MIS, DSS, OLAP, DM, ...) segitségével.” (H.
Dresner, 1989)

4,,...az iizleti folyamatok adataibdl kiinduld, a vallalati adat- és
informacios vagyont hasznosito ,lizleti tudas-csinalas’
folyamata” (Janosa A.: Uzleti intelligencia alk., 2010)

d Az zleti intelligencia mddszertana és informatikai
eszkozrendszere ugyanis a keletkezd, szinte kezelhetetlen
mennyiségli adatot értelmes uzleti informaciova tudja
alakitani, és olyan betekintésre ad lehetoséget, amelyet jobb
dontések meghozatalahoz lehet felhasznalni.



 Big Data: A ,Big Data” a cégek, az intelligens ha 0zatok, a m

3. Definiciok /B

aganszek
egyéni felhasznaldk altal vilagszerte és napi szinten el6allitott oriasi
adatmennyiséget jelenti.(http://www.it-services.hu/hirek/mi-az-a-big-data)

Térinformatika: Geographical Information System ( GIS) olyan informacids rendszer,
mely helyhez kotott adatok feldolgozasaval, kezelésével elemzésével foglalkozik.
(http://www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tamop425/0032 kornyezetgazdalkodasl
/ch10.html IT3 szerkesztett tanulmany, 2007)

3D technoldgiak:adatok, fellletek, targyak térbeli megjelenitése , ezen belil, 3D
térképészet feladata a térképek harom dimenzidba torténd megjelenitése ( Voros
Tamas)

Gamification: ,, A gamification a jatékos gondolkodas és a jatéktervezési
mechanizmusok hasznalatat jelenti, a problémamegoldas és a felhasznalok
elkotelezésének céljabol.” ( Zichermann, G-Cunningham (2011): Gamification by
Desin, O’Reilly,p.xiv)

31. Vandorgydilés 8
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4/1. Alkalmazasi kisérlet

O Kiinduldas:Magyarorszag

régionkénti

GDP adatainak térbeli

végeztem el. Az adattabla a KSH adatait tartalmazza és sajat

kiegészitettem .

L Beolvasas,megjelenités: Delaunay, TIN haromszégek
létrehozasa AUTOCAD 2010 Civil 3D segitségével stb.

Thutodesh Map 30 - TF Nizakdalgorat adattEAD: 2.dwy]

Cohiliin” M v, Rotdend Guhy DG Bepd
TN CELL .1 T -

Pl ot féeet Belimcr Boreazay fmskic fap bemboh Nidotn P O S

o

feldolgozasat

szerkesztésben

2011

10 484 988

2942 598

13 427 586

1126 974

894 739

706 296

2728 009

1567207

641425

644 848

2 853 480

708 029

566237

486 716
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4/2. Alkalmazasi kisérlet

d Megfelel6en megvalasztott skalazott statisztikai térmodell
d Majd: szinre bonthatjuk a digitalis terep modelliinket

 Auto gyari beruhazas vonzas korzete és hatasa az adott teriilet GDP-re re!
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5. Nagyvallalati kisérlet

A Gzleti intelligencia modell szimulacidja egy nagyvallalatnal
O Egy optimalis lizletkot6/rekord felépitése és TIN
O Azigy kapott térmodellt — vallalati térkép — szinre bontas

1 Minden egyes csomdépontot (TIN haromszog csticspontok) lekérdezhetiink
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vt e faded By i o <o Fmcer lcel Pedmar R Bae T
ERARELNES XTAENED Tl RS W AN S P uFy bR R Pedml A A SR b ek Ma 300 - [ Byt AT g LS - R TOWYS drkp 20017 2ng]
e e TR | T i ¥ i m s oy WA RO O W NAEE S e e L L
bt £d-n SEDE b o N e T Bl B e e 1
P = AR (AU S "

PR o Memeo tutcka Wy G GA0) Adue, (D

A .
TET] P OEEFE R Jd Naa
a4 AETLE © b a

AL LI R T T O e e

THANERR AR v JPTRNERS P oy
ks L

g 01 . a Ly

31. Vandorgydilés 11



6/1. Gamification kisérlet

J A képi informacio megfelel6 megkonstrualasa, megértés a f6 cél

J A megléve térinformatikai — uzleti intelligenciai modelliinket
tovabb épitjuk, hogy a gamification segitségével egy izgalmas
uzleti szerep jatékot szimulalhassunk

d A gamification-s appokat ugy kell elkésziteni, hogy a felhasznalo
érdeklodését, figyelmét le tudjuk kotni

J Ennek segitségével szeretnénk elérni, hogy az adatelemzé-

jelentéskészitoé folyamat ne legyen szaraz, ,munkajellegi”



6/2. Gamification kisérlet

Virtudlisan be tudunk Iépni térinformatikai - uzleti intelligenciai

modelliinkbe, applikaciok:
d Egy meeting a vallalati térkép koril ( akar video- konferencia szer{ien is)

O Egy 3D-s varos térkép , amely az ligyfeleket is tartalmazhatja

31. Vandorgydilés 13



6/3. Gamiefication kisérlet

0 Hasznaljuk a cég adattarhazat és kapcsoljuk hozza - facebook,
Twitter - mint személyi adatok beszerzésének nagy tarhazait.

Q vallalati adatbazisok, amely révén adat lefurasokat végezhetunk

virtualis vilag rendelkezésre all, csak egy jol funkcionalo6
gamification-os appos uzleti intelligencia alkalmazasra van szukségunk

31. Vandorgydilés 14
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7.

az ember vizualis lény,

” r

statisztikai térmodellt tudunk el6allitani,
a térinformatika funkcioit felhasznalva, uj lehetoségek tarhaza nyilik meg,

a vizualitasunk ugrasszerlien megné, szamhalmazok kozo6tti kapcsolatok,
trendek hirtelen atlathatoak értelmezhetdk lesznek ,

akar racionalis, akar intuitiv dontésrdl van szo, modelliink tamogatja és

leegyszerlisiti annak meghozatalat,

a virtualis lizleti intelligenciai modelliinkben a gamification elemeit is

alkalmazzuk, akkor a munka mar nem munka, hanem jaték jelleget olthet.
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8. Forrasmunkak, szoftver

Dobay Péter (2003): Vallalati informacios-menedzsment. Nemzeti Tankdnyvkiadé

Rt.

Zichermann, G-Cunningham (2011): Gamification by Desin, O’Reilly,p.xiv

Modellek a geoinformatikaban TAMOP 4.1.2.A/1-11/1 2011 http://www.geo.u-
szeged.hu/~joe/pub/Tamop/legyzet/ch14s02.html

Bogel Gyorgy (2011): Az adatrobbanas mint kézgazdasagi jelenség, K6zgazdasagi
Szemle

Goleman —Boyatz- McKee (2003): A természetes vezeto - Az érzelmi intelligencia
hatalma.

Markus Béla (2010, 1 o.): Térinformatika. http://www.tankonyvtar.hu/
McCandles, D.(2010): Az informacid gyonyorii. Infografika. Typotex kiadd,

Pont Rendszerhaz (2013): Uzleti Intelligencia, adatbanyaszat

Santané-Tothés tsai (2008): Dontéstamogato rendszerek. Panem Kft., Budapest

Szoftver: Autocad 2010 Civel 3 D
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O.Fejlesztési lehetbségek

« Startup inditasa |
« BI modelliink okos eszkozokre telepitese

« BI modelliink kiterjesztése a vallalat teljes
szervezetére

 Nem csak felso vezetés dontés tamogatasa
« A ,,7Z” generacio bevonasa

- Informatikai ismeretek sziikségességének
csokkentése ( felhasznalo oldalarol)

« Tobb autonomiat a felhasznalonak

- Azonnali vizualis eredménykozlés pl.
tableteken



10. Elérhetoség:
*\/Oros Arpéd Tamas

voros tamas@utromal

% 70/6213669

33333333333333
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